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Oggi, una profonda trasformazione sta avvenendo silenziosamente nel mondo dell’editoria. I servizi di stam-
pa su richiesta (Print on Demand, POD), combinati con strumenti di desktop publishing maturi e ampiamen-
te disponibili, stanno dando vita a quella che può essere definita a pieno titolo una rivoluzione del personal 
publishing.

Insieme, queste tecnologie rendono possibile a una singola persona diventare autore, fotografo, impaginato-
re, tipografo ed editore dei propri libri, anche quando si tratta di opere tecnicamente complesse, ricche di 
immagini e graficamente impegnative.

Questo libro racconta il percorso che ho seguito in questa direzione, che mi ha portato alla creazione di 
Quacktech Editions: una piccola attività editoriale indipendente, nata dall’esigenza di pubblicare libri che 
eccedevano quanto i miei editori tradizionali potessero realisticamente pubblicare.

Il progetto è iniziato come una raccolta di appunti scritti per me stesso. In una prima fase, questi appunti 
erano quasi interamente dedicati a problemi tecnici e alle loro soluzioni: gestione dei file, automazione, ge-
nerazione dei PDF, affidabilità dei processi e tutti quei piccoli dettagli che si dimenticano facilmente e si ri-
scoprono con fatica.

Con il tempo, però, l’ambito si è ampliato. Accanto agli aspetti tecnici sono emerse anche questioni editoria-
li: come preparare i file per la stampa professionale, come affrontare i vincoli imposti dai servizi di stampa su 
richiesta e come rendere l’intero processo affidabile, ripetibile ed economicamente sostenibile.

Alla fine è apparso chiaro che questa esperienza poteva essere utile anche ad altri che stessero pensando 
di intraprendere un percorso simile. Questo libro è il mio tentativo di mettere in relazione temi tecnici ed edi-
toriali che possono sembrare lontani, ma che nella pratica sono profondamente intrecciati tra di loro.

Giovanni “Gianni” Becattini
giovanni.becattini.books@gmail.com
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